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ABSTRAK

Perkembangan teknologi dan pemanfaatan teknologi diera industri 4.0
memiliki peranan penting pada bidang pendidikan di Indonesia, adapun pendidikan
merupakan salah satu pilar untuk menunjang kemajuan suatu bangsa. Demikian
halnya di lembaga pendidikan formal seperti sekolah peran teknologi akan sangat
membantu pada kegiatan belajar siswa salah satu nya pada bidang perpustakaan
karena perpustakaan merupakan sarana wajib yang harus ada. Adapaun SMK
Baranangsiang Bogor dalam proses pengelolaan perpustakaanya masih
mengunakan cara manual seperti pada pengolahan data buku, peminjaman buku dan
pengambilan buku serta pengelolaan data denda masih ditulis secara manual dengan
kertas dan pulpen hal ini mengakibatkan tidak effektiv pada waktu pengerjaanya
dan sering mengakibatkan data yang ganda akibat kesalahan petugas dalam
mencatat data operasional perpustaakaan. Tujuan pada penelitian ini membuat
perubahan pada bentuk pengolahan data perpustakaan yang manual ke pengolahan
data yang tersistem berbasis komputer. Sehingga menjadi solusi untukmengatasi
keterlambatan informasi dan kesulitan pengelolaan detail data koleksi buku-buku
yang ada. Metodelogi yang digunakan pada penelitian ini menggunakanmetodelogi
prototype. Hasil dari penelitian ini diharapkan sistem informasi yang penulis buat
dapat dapat menyelesaikan permasalah yang sering terjadi pada perpustakaan SMK
Baranangsiang dan berkontribusi untuk kemajuan teknologi pada sektor pendidikan
di Indonesia.

Kata Kunci: Sistem Informasi Perpustakaan, Pengembangan Metode Prototype.
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ABSTRACT

Technological developments and the use of technology in the industrial era
4.0 have an important role in the education sector in Indonesia, while education is
one of the pillars to support the progress of a nation. Likewise, in formal
educational institutions such as schools, the role of technology will be very helpful
in student learning activities, one of which is in the field of libraries because
libraries are mandatory facilities that must be available. Meanwhile,
Baranangsiang Bogor Vocational School, in its library management process, still
uses manual methods, such as processing book data, borrowing books and taking
books, as well as managing fine data, which is still written manually with paper
and pen, this results in ineffective processing time and often results in duplicate
data due to officers' errors in recording library operational data. The aim of this
research is to change the form of manual library data processing to computer-
based system data processing. So it is a solution to overcome information delays
and difficulties in managing detailed data on existing book collections. The
methodology used in this research uses prototype methodology. It is hoped that the
results of this research will allow the information system created by the author to
solve problems that often occur in the Baranangsiang Vocational School library
and contribute to technological progress in the education sector in Indonesia..

Keywords: Library Information Systems, Prototype Method Development.
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