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ABSTRAK 

 

Pencarian informasi yang dibutuhkan pada era saat ini sudah sangat mudah seiring 

dengan perkembangan zaman yang semakin pesat. Hal tersebut membuat sistem 

informasi memiliki banyak keuntungan bagi berbagai pihak, terutama dalam dunia 

pendidikan, baik untuk memudahkan sistem pengajaran atau sistem lainnya. Internet yang 

saat ini populer dan telah berkembang dengan pesat dari segi penggunaan, ukuran, serta 

bahasa yang digunakan disebut dengan website. Pada bidang pendidikan, proses 

penjadwalan mata pelajaran konvensional sering mengakibatkan terjadinya bentrokan 

jadwal mata pelajaran dengan guru. Pengamatan yang dilakukan oleh peneliti di lapangan 

terdapat beberapa permasalahan, yakni belum di terapkannya ICT (Information and 

Communication Technology) di tempat pengamatan, sehingga terdapat beberapa 

kesalahan yang sering dialami oleh guru saat melakukan penginputan dan pembuatan 

jadwal. Penggunaan sistem penjadwalan dengan sistem lama cukup memakan biaya 

karena masih mengggunakan kertas yang ditempel di mading ruang guru, serta 

mengurangi efisiensi waktu. Berdasarkan hal tersebut, peneliti tertarik untuk melakukan 

penelitian terkait sistem informasi penjadwalan mata pelajaran berbasis web 

menggunakan metode prototype dengan tujuan mempermudah pekerjaan guru dalam 

membuat dan menginput jadwal mengajar guru, serta mempermudah dalam menampilkan 

keseluruhan jadwal mengajar guru dengan berbasis web secara otomatis. 
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ABSTRACT 

 

Searching for the information needed in the current era is very easy in line with 

increasingly rapid developments. This makes information systems have many benefits 

for various parties, especially in the world of education, both to facilitate teaching 

systems and other systems. The internet, which is currently popular and has developed 

rapidly in terms of use, size and language used, is called a website. In the education 

sector, the conventional subject scheduling process often results in clashes between 

subject schedules and teachers. There are several problems in the observations made by 

researchers in the field, namely that ICT (Information and Communication Technology) 

has not been implemented at the observation site, so there are several errors that are 

often experienced by teachers when inputting and making schedules. Using the old 

scheduling system was quite expensive because it still used paper stuck to the teacher's 

room wall, and reduced time efficiency. Based on this, researchers are interested in 

conducting research related to web-based subject scheduling information systems using 

the prototype method with the aim of making it easier for teachers to create and input 

teacher teaching schedules, as well as making it easier to display the entire teacher's 

web-based teaching schedule automatically. 
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