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ABSTRAK 

 

Perkembangan teknologi informasi membuka peluang bisnis untuk meningkatkan 

efisiensi. Sistem aplikasi kasir elektronik menjadi kunci dalam mendukung proses 

transaksi dan pengelolaan data penjualan, terutama bagi usaha mikro dan 

menengah. Marapi Kopi merupakan sebuah kedai kopi di Tambun Selatan, 

Kabupaten Bekasi yang masih menggunakan proses manual dalam proses transaksi 

penjualan, pendataan stok bahan baku, dan penyajian laporan penjualan serta 

pengeluaran masih mengandalkan buku catatan yang rentan hilang atau rusak. 

Tujuan yang ingin dicapai dari penulisan ini adalah untuk membuat sebuah sistem 

aplikasi kasir elektronik (e-cashier) berbasis website dengan harapan agar 

mempermudah pekerjaan para pegawai dalam proses transaksi, pencatatan stok 

bahan, dan penyajian laporan penjualan harian. Dengan penerapan metode Rapid 

Application Development (RAD) dan menggunakan UML (Unified Modeling 

Language) untuk menggambarkan rancangan sistem serta PHP (Hypertext 

Preprocessor) sebagai bahasa pemrograman dan dengan database MySQL, sistem 

aplikasi e-cashier berhasil diimplementasikan. Pegawai dapat mengelola data 

dengan mudah, dapat melakukan transaksi dengan efisien, dan dapat mengakses 

laporan penjualan dan pengeluaran dengan baik. Sistem aplikasi e-cashier yang 

dikembangkan dapat memeberikan solusi dengan pengelolaan data yang lebih rapi, 

efisien, dan meningkatkan kinerja operasional bisnis secara menyeluruh. 

Kata Kunci: Teknologi Informasi, Kasir Elektronik, Metode RAD, PHP, MySQL.  



viii 
 

ABSTRACT 

 

The development of information technology opens up business opportunities to 

enhance efficiency. Electronic cashier application systems play a crucial role in 

supporting transaction processes and sales data management, especially for micro 

and medium-sized enterprises. Marapi Coffee is a coffee shop located in Tambun 

Selatan, Bekasi Regency, which still relies on manual processes for sales 

transactions, stock data recording, and presentation of sales and expenditure 

reports, using vulnerable handwritten records. The objective of this writing is to 

create an electronic cashier application system (e-cashier) based on a website with 

the hope of facilitating the work of employees in transaction processes, stock 

recording, and daily sales report presentation. Applying the Rapid Application 

Development (RAD) method and utilizing the Unified Modeling Language (UML) 

to illustrate the system design, along with PHP (Hypertext Preprocessor) as the 

programming language and MySQL database, the e-cashier application system was 

successfully implemented. Employees can easily manage data, conduct transactions 

efficiently, and access sales and expenditure reports effectively. The developed e-

cashier application system provides a solution with more organized, efficient data 

management, enhancing overall business operational performance. 

Keywords: Information Technology, Electronic Cashier, RAD Method, PHP, 

MySQL.  
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