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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk membuat system informasi perpustakaan yang dapat 

efektif dan efisien mengatasi masalah kehilangan buku di perpustakaan SD Negeri 

Ciriung 03 dan meningkatkan transparasi dalam catatan historis peminjaman dan 

pengembalian buku dengan mengiplementasikan system informasi perpustakan 

dari SD Negeri Ciriung 03 berbasis desktop menggunkan VB.Net.Penelitian ini 

menggunkan metode waterfall dan bahasa pemograman VB.Net berbasis desktop 

serta database server.Metode waterfall digunkan sebagai Langkah 

penyelesaian,dengan fokus pada analisis kebutuhan perancangan sistem informasi 

menggunakan UML.Hasil penelitian ini menunjukan bahwa dari sisi implementasi 

sistem perpustakaan menunjukan bahwa Sistem informasi perpustakaan di SD 

Negeri Ciriung 03, yaitu berdampak dalam mempermudah pekerjaan admin 

perpustakaan sehingga data yang disajikan secara cepat,tepat dan akurat dan 

pengelolaan data perpustakaan sehingga sistem menjadi terkomputerisasidi SD 

Negeri Ciriung 03 dan sisi transparasi data. Hasil penelitian menunjukan bahwa 

transparasi data meningkatkan peminjamaan dan mengembalian buku pada SD 

Negeri Ciriung 03 agar data tidak mudah hilang dan mempercepat proses trekking 

historis suatu transaksi. 

Kata kunci: Perpustakaan, Waterfall, VB .Net, SQL Server, UML. 
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ABSTRACT 

 

This research aims to create a library information system that can effectively and 

efficiently overcome the problem of lost books in the library at Ciriung 03 State 

Elementary School and increase transparency in the historical records of 

borrowing and returning books by implementing a desktop-based library 

information system at Ciriung 03 State Elementary School using VB.Net.This 

research uses the waterfall method and the desktop-based VB.Net programming 

language and database server. The waterfall method is used as a completion step, 

with a focus on analyzing information system design needs using UML.The results 

of this research show that in terms of library system implementation, it shows that 

the library information system at Ciriung 03 State Elementary School has an 

impact in simplifying the work of library admins so that data is presented quickly, 

precisely and accurately and library data management so that the system becomes 

computerized at Ciriung 03 State Elementary School. and the data transparency 

side. The research results show that data transparency increases the borrowing 

and returning of books at Ciriung 03 Public Elementary School so that data is not 

easily lost and speeds up the historical tracking process of a transaction. 

Keywords: Library, Waterfall, VB .Net, SQL Server, UML. 
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