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ABSTRAK 

 

RFID merupakan singkatan dari Radio Frequency Identification dimana pada 

umumnya terdiri dari dua komponen utama yaitu RFID reader dan RFID tag. 

Sistem pembayaran merupakan sistem yang digunakan untuk memindahkan dana 

dari satu pihak ke pihak lainnya. Sistem pembayaran berhubungan dengan proses 

pembayaran akan sesuatu seperti jasa, barang, tagihan, dan lainnya. Pesantren al 

Muhajirin adalah lembaga pembelajaran islam yang berada di Kota Bekasi. Sistem 

transaksi pembayaran di kantin yang berada di Pondok Pesantren Al Muhajirin 

kebanyakan masih secara cash atau tunai. Orang tua santri memberikan uang jajan 

dalam setiap seminggu sekali kepada wali kamar untuk bekal santri ketika jajan di 

kantin dan koperasi, santri melakukan transaksi pembelian jajanan dengan 

mendatangi loket kasir pembayaran bertemu dengan salah satu karyawan bagian 

loket kasir pembayaran di Pondok Pesantren Al Muhajirin untuk melakukan 

transaksi secara tunai. Bahasa pemrograman yang digunakan adalah bahasa 

pemrograman PHP dan untuk penyimpanan data menggunakan database MySQL 

serta alat yang digunakan adalah Radio Frequency Identification Berbasis Web. 

Adapun tujuan penelitian ini adalah Merancang model aplikasi transaksi 

pembayaran pada Pondok Pesantren Al Muhajirin Bekasi dengan menggunakan 

RFID sehingga proses transaksi pembayaran bisa lebih cepat, meminimalisir 

terjadinya kehilangan uang dan memercepat dalam proses pembuatan laporan 

transaksi 

 

Kata kunci: RIFD, Transaksi Sistem Pembayaran, MySQL, PHP 
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ABSTRACT 

RFID is an abbreviation of Radio Frequency Identification which generally 

consists of two main components, namely RFID reader and RFID tag. The payment 

system is a system used to transfer funds from one party to another. The payment 

system is related to the payment process for things such as services, goods, bills, 

and others. Pesantren al Muhajirin adalah Islamic learning institution located in 

Bekasi City. Payment transaction system in the canteen in Pondok Pesantren Al 

Muhajirin Most of them are still in cash or in cash. The students' parents give pocket 

money once a week to the room teacher to provide the students with snacks in the 

canteen and cooperative, students make transactions to purchase snacks by visiting 

the payment cashier counter to meet one of the employees at the payment cashier 

counter at Pondok Pesantren Al Muhajirin to carry out cash transactions. The 

programming language used is the PHP programming language and for data 

storage the MySQL database is used and the tool used is Web-Based Radio 

Frequency Identification. The aim of this research is to design a payment 

transaction information system at the Al Muhajirin Bekasi Islamic Boarding School 

using RFID so that the payment transaction process can be faster, minimize the loss 

of money and speed up the process of making transaction reports. 

 

Keywords: RIFD, Payment system transaction , MySQL, PHP 
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