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 ABSTRAK 

Kemudahan dalam mendapatkan informasi telah menjadi kemajuan yang 
sangat penting bagi peradaban manusia. Saat ini, media online menjadi alat yang 
populer untuk kegiatan jual beli, memungkinkan pelaku bisnis untuk mencapai 
calon pembeli di seluruh dunia. Hal ini akan menjadi masalah bagi pemilik 
perusahaan yang tidak dapat beradaptasi pada hal ini. Optik Satria Jaya, saat ini 
belum memanfaatkan penjualan online untuk bisnisnya. Oleh karena itu, Optik 
Satria Jaya memerlukan perubahan untuk bertahan dalam persaingan bisnis yang 
semakin ketat ini, yaitu dengan memperluas metode penjualan melalui media 
online. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sistem aplikasi penjualan 
kacamata berbasis mobile menggunakan metode Waterfall. Aplikasi ini akan 
dirancang untuk perangkat bergerak seperti Android dan iOS, dengan bantuan 
kerangka kerja Flutter dan firebase. Flutter merupakan framework yang dibuat oleh 
Google dan dapat berjalan di berbagai platform. Firebase digunakan sebagai 
layanan backend sistem karena kemudahan dalam implementasi. Dengan 
diimplementasikannya aplikasi ini, memudahkan pelanggan dalam membeli 
kacamata sekaligus membantu meningkatkan omzet penjualan kacamata. Uji coba 
yang telah dilakukan memberikan hasil yang cukup baik. 

Kata Kunci : penjualan, android, iOS, flutter, firebase, waterfall 
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 ABSTRACT 

The ease of obtaining information has been a very important advancement 
for human civilization. Nowadays, online media has become a popular tool for 
buying and selling, allowing businesses to reach potential buyers around the world. 
This will be a problem for company owners who cannot adapt to this. Optik Satria 
Jaya, currently does not utilize online sales for its business. Therefore, Optik Satria 
Jaya requires changes to survive in this increasingly fierce business competition, 
namely by expanding sales methods through online media. This research aims to 
develop a mobile-based eyewear sales application system using the Waterfall 
method. This application will be designed for mobile devices such as Android and 
iOS, with the help of the Flutter framework and firebase. Flutter is a framework 
created by Google and can run on various platforms. Firebase is used as the 
system's backend service due to its ease of implementation. With the implementation 
of this application, it makes it easier for customers to buy glasses while helping to 
increase the sales turnover of glasses. The trials that have been carried out provide 
quite good results. 

Keywords: sales, android, iOS, flutter, firebase, waterfall 
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