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ABSTRAK 

Pengelolaan penyimpanan material menjadi aspek kritis dalam operasional 

perusahaan, memastikan alokasi sumber daya yang efisien, mengurangi biaya, dan 

meningkatkan produktivitas. Dengan kemajuan teknologi, sistem kontrol 

penyimpanan berbasis Android menawarkan solusi modern untuk mengatasi 

tantangan dalam pengelolaan penyimpanan material, terutama terkait penginputan 

data manual yang rentan terhadap kesalahan. Penelitian ini fokus pada 

implementasi Sistem Inventory Material Control berbasis Android di PT AJI 

menggunakan metode prototype. Studi kasus ini mewakili perusahaan yang 

menghadapi tantangan dalam pengelolaan penyimpanan material yang dapat 

diatasi dengan sistem kontrol yang efisien. Metode prototype digunakan untuk 

mengembangkan aplikasi yang memberikan gambaran awal kepada pengguna, 

memungkinkan interaksi, dan memahami kebutuhan sebelum implementasi 

penuh. Hasil penelitian menunjukkan bahwa adopsi sistem ini membuat admin 

dan pengguna merasa lebih efisien, mengatasi kesulitan kontrol dan pendataan 

material. Leader di bagian warehouse PT AJI mengakui bahwa sebelum 

menggunakan sistem ini, mereka mengalami kesulitan karena adanya kesalahan 

data antara stok tercatat dan material aktual yang tersedia.Dengan demikian, 

penerapan aplikasi ini dianggap sebagai solusi yang sangat diperlukan. 

Kesimpulan penelitian ini menegaskan bahwa sistem Inventory Material Control 

berbasis Android berhasil meningkatkan efisiensi manajemen dan penyimpanan 

data material, memudahkan monitoring dan pencarian barang dengan tingkat 

akurasi yang tinggi, serta menyediakan solusi bagi akses informasi stok aktual 

tanpa perlu perhitungan manual. 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Manajemen Material, Android, Metode Prototype. 
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ABSTRACT 

The management of material storage is a critical aspect of company 

operations, ensuring efficient resource allocation, cost reduction, and increased 

productivity. With technological advancements, Android-based storage control 

systems offer modern solutions to overcome challenges in material storage 

management, particularly related to error-prone manual data input. This 

research focuses on implementing an Android-based Inventory Material Control 

System at PT AJI using the prototype method. The case study represents a 

company facing challenges in material storage management that can be 

addressed with an efficient control system. The prototype method is used to 

develop an application that provides an initial overview to users, enabling 

interaction and understanding user needs before full implementation. Research 

results indicate that the adoption of this system enhances efficiency for 

administrators and users, overcoming challenges in material control and data 

recording. Leaders in the warehouse department of PT AJI acknowledge previous 

difficulties due to errors in data between recorded stock and actual available 

materials. Therefore, the implementation of this application is considered a highly 

necessary solution. The research conclusion affirms that the Android-based 

Inventory Material Control System successfully improves management efficiency 

and material data storage, streamlining monitoring and item retrieval with a high 

level of accuracy, while providing a solution for accessing real-time stock 

information without manual calculations. 

 

Keywords: Information System, Material Management, Android, Prototype 

Method. 
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