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ABSTRAK

Dalam penelitian ini dirumuskan masalah tentang bagaimana cara mengoptimalkan
dan mengamankan data persediaan barang pada Artha Jaya Teknik dan bagaimana
cara menerapkan sistem informasi persediaan barang dengan menggunakan metode
Agile Scrum berbasis Web pada Artha Jaya Teknik. Sedangkan untuk tujuan
penelitian ini adalah untuk mengoptimalkan dan mengamankan serta memeriksa
ketelitian dan kebenaran data persediaan barang pada Artha Jaya Teknik dan dapat
memudahkan user dalam melakukan pengolahan data persediaan, hingga sampai
pembuatan laporan yang dapat dilakukan langsung dari perancangan program yang
sudah dirancang. Metode agile merupakan metode pengembangan incremental
yang fokus pada perkembangan yang cepat, perangkat lunak yang dirilis bertahap,
mengurangi overhead proses, dan menghasilkan kode berkualitas tinggi dan pada
proses perkembangannya melibatkan user secara langsung. Penelitian ini akan
menghasilkan sebuah sistem inventori yang dapat mengakomodasi proses bisnis
barang masuk dan barang keluar di gudang logistik Artha Jaya Teknik.

Kata kunci: Sistem, Data, Inventori, Agile Scrum, Web, UML, PHP, MySQOL,
Javascript, HTML, Grand Theory, Midle Theory, Applied Theory, Perancangan,

Use Case Diagram, Activity Diagram, Squence Diagram, Class Diagram
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ABSTRACT

In this research, the problem is formulated on how to optimize and secure inventory
data at Artha Jaya Teknik and how to implement an inventory information system
using the Web-based Agile Scrum method at Artha Jaya Teknik. Meanwhile, the aim
of this research is to optimize, secure and check the accuracy and correctness of
inventory data at Artha Jaya Teknik and to make it easier for users to process
inventory data, up to the point of creating reports which can be done directly from
the program design that has been designed. The agile method is an incremental
development method that focuses on rapid development, sofiware that is released
in stages, reduces process overhead, and produces high quality code and the
development process involves users directly. This research will produce an
inventory system that can accommodate the business processes of incoming and
outgoing goods at the Artha Jaya Teknik logistics warehouse.

Keywords: System, Data, Inventory, Agile Scrum, Web, UML, PHP, MySQL,
Javascript, HTML, Grand Theory, Midle Theory, Applied Theory, Planning, Use

Case Diagram, Activity Diagram, Squence Diagram, Class Diagram
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