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ABSTRAK

Pada penerimaan siswa baru di sekolah sebagian besar masih menggunakan cara
manual, yaitu dengan menggunakan kertas selembaran yang diisi oleh calon siswa.
Selain itu, calon siswa baru harus mendatangi sekolah secara langsung untuk
mencari tau segala informasi mengenai pendaftaran siswa baru seperti jadwal
pendaftaran, persyaratan yang dibutuhkan, jadwal pelaksanaan seleksi,
pengumuman hasil seleksi dan jadwal daftar ulang. Hal ini ditemukan juga di SMK
Al-Ansori Serang Baru Bekasi, dimana dalam pelaksanaa penerimaan siswa baru
masih menggunakan cara manual. Oleh karena itu, penelitian ini membahas
bagaimana mermbuat sistem informasi penerimaan siswa baru di SMK Al-Ansori
Serang Baru Bekasi berbasis web dengan menggunakan metode waterfall”. Dalam
membangun sistem informasi penerimaan siswa baru berbasis web yang akan
diterapkan di SMK Al-Ansori Serang Baru Kabupaten Bekasi ini menggunakan
bahasa pemrograman PHP, dan menggunakan MySQL sebagai database nya,
sedangkan untuk editor penulis menggunakan Adobe Dreamweaver CC 20109.
Metode pengembangan perangkat lunak yang digunakan ialah dengan metode
waterfall, sedangkan pengujian perangkat lunak menggunakan pengujian black box
testing. Dalam mengumpulkan data penulis melakukan wawancara serta observasi.
Sistem informasi ini diharapkan dapat membantu panitia dan semua pihak dalam
pelaksanaan proses penerimaan siswa baru di SMK Al-Ansori.

Kata kunci : Sistem, Informasi, Penerimaan, Siswa Baru, Website.
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ABSTRACT

At the acceptance of new students at school, most of them still use the manual
method, namely by using a sheet filled out by prospective students. In addition,
prospective new students must visit the school in person to find out all information
regarding new student registration such as the registration schedule, the
requirements needed, the schedule for carrying out the selection, the announcement
of the selection results and the re-registration schedule. This was also found in SMK
Al-Ansori Serang Baru Bekasi, where the implementation of new student
admissions still uses the manual method. Therefore, this study discusses how to
create a web-based information system for admitting new students at SMK Al-
Ansori Serang Baru Bekasi using the waterfall method. In building a new web-
based student admissions information system that will be implemented at Al-Ansori
Serang Baru Vocational School, Bekasi Regency, it uses the PHP programming
language, and uses MySQL as its database, while for the editor the author uses
Adobe Dreamweaver CC 2019. The software development method used namely the
waterfall method, while software testing uses black box testing. In collecting data
the authors conducted interviews and observations. This information system is
expected to help the committee and all parties in carrying out the process of
admitting new students at Al-Ansori Vocational High School.

Keyword: System, Information, Admission, New Student, Website.
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