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Abstract

Technological developments and the use oftechnology in the industrial era 4.0 have an important role in the education
sector in Indonesia, while education is one of the pillars to support the progress of a nation. Likewise, in formal
educational institutionssuch as schools, the role of technology will be very helpful in student learning activities, one of
which is in the field of libraries because libraries are mandatory facilities that must be available. Meanwhile,
Baranangsiang Bogor Vocational School, in its library management process, still uses manual methods, such as processing
book data, borrowing books and taking books, as well as managing fine data, which is still written manuallywith paper
and pen, this results in ineffective processing time and often results in duplicate data due to officers' errors in recording
library operational data. The aim of this research is tochange the form of manual library data processing to computer-
based system data processing. So it is a solution to overcome information delays and difficulties in managingdetailed
data on existing bookcollections. The methodology used in this research usesprototype methodology. It is hoped that the
results of this research will allow the information system createdby the author to solve problems that often occur in the
Baranangsiang Vocational School library and contribute to technological progress in the education sector in Indonesia.
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Abstrak pengerjaanya dan sering mengakibatkan data yang
ganda akibat kesalahan petugas dalam mencatat data
Perkembangan teknologi dan pemanfaatan operasional perpustaakaan. Tujuan padapenelitian ini
teknologi diera industri 4.0 memilikiperanan penting pada membuat perubahan pada bentuk pengolahan data
bidang pendidikan di Indonesia, adapun pendidikan perpustakaan yang manual ke pengolahan data yang
merupakan salahsatu pilar untuk menunjang kemajuan tersistem berbasis komputer. Sehingga menjadi solusi
suatubangsa. Demikian halnya di lembaga pendidikan untuk mengatasi  keterlambatan  informasi dan
formal seperti sekolah peran teknologi akan sangat kesulitan pengelolaan detail data koleksi buku-buku
membantu pada kegiatan belajar siswa salahsatu nya pada yang ada. Metodelogi yang digunakan pada penelitian
bidang perpustakaan karena perpustakaan merupakan ini menggunakan metodelogi prototype. Hasil dari
sarana  wajib yang harus ada.  Adapaun penelitian ini diharapkan sistem informasi yang
SMKBaranangsiang Bogor dalam proses pengelolaan penulis buat dapat dapat menyelesaikan permasalah
perpustakaanya masih mengunakan cara manual seperti yang sering terjadi pada perpustakaan SMK
pada pengolahan data buku, peminjaman buku dan Baranangsiang dan berkontribusi untuk kemajuan
pengambilan buku sertapengelolaan data denda masih teknologi pada sektor pendidikan di Indonesia.

ditulis secaramanual dengan kertas dan pulpen hal ini

mengakibatkan tidak effektiv pada waktu . . .
Kata kunci: Sistem Informasi  Perpustakaan,

Pengembangan, Metode Prototype.
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1. Pendahuluan

Perkembangan teknologi di era modern ini sangat
penting karena saat ini suatu instansi atau organisasai
tidakterlepas dari penggunaan komputer sebagai alat
bantu pengolahan data yang canggih. Sistem informasi
dengan menggunakan teknologi komputer yang sangat
canggih dan modern akan memudakan kita untuk
melakukan pengelolahan data yang menghemat waktu,
ruang dan biaya, hasil informasi yang diperoleh akan
sangat bergunadan bermanfaat bagi suatu lembaga
atau instansi yangmenggunakannya. Salah satu bidang
yang paling memerlukan bantuan teknologi adalah
pada bidang pendidikan adapun pendidikan
merupakan salah satu pilaruntuk menunjang kemajuan
suatu bangsa. Demikian halnya di lembaga pendidikan
formal seperti sekolah peranteknologi akan sangat
membantu pada kegiatan belajar siswa salah satu nya
pada bidang perpustakaan karena perpustakaan
merupakan sarana wajib yang harus ada.Perpustakaan
sekolah harus dikelola dengan baik agar dapat
memberi pelayanan yang baik kepada anggota,
petugas perpustakaan, dan pimpinan. Pelayanan yang
baik dapat dilihat pada kemudahan anggota
mendapatkan informasi yang cepat dan akurat .

Akan tetapi pada saat ini masih banyak perpustakaan
sekolah yang belum menggunakan teknologi sistem
informasi.  Seperti pada perpustakaan SMK
Baranangsiang Bogor yang berlokasi di JI. Raya
Pajajaran No0.6, Baranangsiang, Kec. Bogor Timur.
Jawa Barat. Ini dalam proses pengelolaan
perpustakaanya masih mengunakan cara manual
seperti pada pengolahan data buku, peminjaman buku
dan pengambilan buku serta pengelolaan data denda
masih ditulis secara manual dengan kertas dan pulpen
hal ini mengakibatkan tidak effektiv pada waktu
pengerjaanya dan sering mengakibatkan data yang
ganda akibat kesalahan petugas dalam mencatat data
operasional  perpustaakaan. kemudian semakin
berjalannya waktu, petugas juga kesulitan memeriksa
buku-buku yang semakin banyak dan yangsudah tidak
perlu digunakan lagi.

Dengan masalah yang dihadapi akibat penggunaan
cara manual maka penulis mendapatkan ide untuk
membuat perubahan pada bentuk pengolahan data
perpustakaan yang manual ke pengolahan data yang
tersistem berbasis komputer. Sehingga menjadi solusi
untuk mengatasi keterlambatan informasi dan
kesulitan pengelolaan detail data koleksi buku-buku
yang ada.

Metodelogi yang digunakan pada penelitian ini
menggunakan metodelogi prototype. Adapun metode
prototype adalah metode siklus hidup sistem yang
didasarkan pada konsep model kerja (Working
Model). Tujuannya mengembangkan desain atau
model menjadi sistem final. metode ini terdiri dari 7
tahapan diantaranya yaitu pengumpulan kebutuhan,
membangun  prototyping, Evaluasi Prototyping,
Mengkodekan System, Menguji System,
Mengevaluasi System dan Implementasi System.
Kelebihan metode ini ialah pengembang dapat bekerja
dengan lebih baik karena disini user dapat berperan
aktif dalam pengembangan sistem  sehingga
pengembang dapat menghemat waktu dalam
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pengembanganya.

Berdasarkan dari uraian dan pemaparan diatas maka
penulis membuat sebuah penelitian dengan judul
“Sistem Informasi Perpustakaan Berbasis Website
Menggunakan  Metode Prototype pada SMK
BaranangSiang Bogor”. Diharapkan penelitian ini dapat
menyelesaikan permasalah yang sering terjadi pada Smk
BaranangsiangBogor dan berkontribusi untuk kemajuan
teknologi padabidang pendidikan di Indonesia.

2. Metode Penelitian

a) Metode pengumpulan data

Berikut merupakan beberapa metode yang digunakan
oleh penulis untuk pengumpulan data terkait sistem
informasi perpustakaan Pada SMK Baranangsiang
Bogor, yaitu :

1. Metode Obeservasi

Penulis melakukan observasi pada SMK Baranangsiang
Bogor yang merupakan objek penelitian untuk
mendapatkan gambaran secara langsung bagaimana
selama ini kegiatan transaksi peminjaman dan
pengembalian buku berlangsung pada perpustakaan
SMK Baranangsiang Bogor. Dengan melakukan
observasi langsung di lapangan, penulis dapat
mengidentifikasi alur transaksi pada perpustakaan yang
berjalan selama ini serta dapat menganalisis sebab-
akibat terkait metode transaksi pada perpustakaan yang
selama ini berjalan di sekolah tersebut.

2. Metode Wawancara

Penulis menggunakan metode wawancara sebagai salah
satu teknik pengumpulan data dengan melakukan tanya-
jawabsecara langsung dengan pihak terkait, dalam hal
ini adalah bagian perpustakaan yang menangani
peminjaman dan pengembalian buku pada siswa.
Wawancara dalam penelitian ini digunakan untuk
memperoleh informasi mengenai metode peminjaman
dan pengembalian buku yang selama ini telah
berlangsung, serta kelebihan dan
kekurangan yang dirasakan oleh bagian perpustakaan
mengenai penggunaan metode pencatatan aktivitas
peminjaman dan pengembalian buku menggunakan
pembukuan.

3. Studi Literatur

Dalam penulisan skripsi ini, penulis juga melakukan
studi literatur dengan melakukan perbandingan
menggunakan literatur ataupun jurnal yangberkaitan
dengan topik skripsi yang diangkat oleh penulis. Hal ini
digunakan untuk memberikan gambaran dan wawasan
yanglebih luas mengenai topik skripsi yang diangkat
oleh penulis.

b) Metode Perancangan

Metode prototype merupakan sebuah teknik dalam
melakukan pengembangan suatu sistem dengan
menggunakan suatu prototype dalam menggambar
sebuah sistem yang mana dapat membuat klienataupun
pemiliki sistem itu sendiri memiliki suatu gambaran
mengenai system yang
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yang nantinya akan dibangun atau dikembangkan
oleh tim developer atau timpengembang [23].
Sebuah prototype adalah bagian dari produk yang
mengekspresikan logika maupun fisik antarmuka
eksternal yang ditampilkan. Konsumen potensial
menggunakan prototype dan menyediakan
masukan untuk tim pengembang sebelum
pengembangan skala besar dimulai. Melihat dan
mempercayai. menjadi hal yang diharapkan untuk
dicapai dalam prototype. Dengan menggunakan
pendekatan ini, konsumen dan tim pengembang
dapat mengklarifikasi kebutuhan dan interpretasi
mereka. Prototyping perangkat lunak adalah salah
satu metode siklus hidup sistem yang didasarkan
pada konsep model bekerja (working model).
Tujuannya adalah mengembangkan modelmenjadi
sistem final. Artinya sistem akan dikembangkan
lebih cepat dari pada metode tradisional dan
biayanya menjadi lebih rendah. Ada banyak cara
untuk melakukan prototyping, begitu pula dengan
penggunaannya, ciri dari metode ini adalah
pengembang dan pelanggan dapat melihat dan
melakukan pengerjaan dengan bagian dari sistem
komputer dari sejak awal proses pengembangan.
Adapun fase-fase pada pengembangan ini sebagai
berikut :

1. Analisa kebutuhan : di tahap inipengembang
melakukan identifikasi software dan semua
kebutuhan sistem yang akan dibuat.

2. Membangun  prototyping membangun
prototyping dengan membuat perancangan
sementara yang berfokus pada penyajian kepada
pelanggan (misalnya dengan membuat input dan
format output).

3. Evaluasi prototyping : evaluasi ini dilakukan
untuk mengetahui apakah prototyping sudah
sesuai dengan harapan pelanggan.

4.  Mengkodekan sistem pada tahap ini
prototyping yang sudah disetujui akan diubah ke
dalam bahasa pemrograman.

5. Menguji sistem : di tahap ini dilakukan
untuk menguji sistem perangkat lunak yang sudah
dibuat.

6. Evaluasi Sistem : perangkat lunak yang
sudah siap jadi akan dievaluasi oleh pelanggan
untuk mengetahui apakah sistem sesuai dengan

yang

c¢) Flowmap yang sedang berjalan
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Gambar 2. 1 Flowchart Sistem Yang Berjalan

Keterangan :Gambar diatas merupakan Flowchart dari alur
proses peminjaman buku di perpustakan SMK
Baranangsiang. Adapun alurpeminjamannya
mula-mula siswa datang ke

perpustkaan lalu ambil formulir dan mengisi datadirinya.
Setelah mengisi data diri siswa mencaribuku yang hendak
dicari. Nantinya setelah siswaberhasil menemukan buku
yang dicari siswamengisi data peminjaman dan setelah
selesai mengisi data peminjaman, formulir peminjaman
diserahkan kepada petugas perpustakaan. Setelahpetugas
perpustakaan menerima data peminjamanpetugas perpus
akan menghitung atau merekap datapinjam seperti waktu
pengembalianya. Lalu datarekap peminjaman nya akan
disimpan ke dalam laciperpustakaan

d) Flowmap system yang diusulkan
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Gambar 2. 2 Flowchart Sistem Yang Diusulkan

Keterangan : pada flowchart sistem yang diusulkandiatas
menerangkan alur dari sistem perpustakaan yang diusulkan
adapun alur dari peminjaman buku diatas iayalah mula-mula
anggota jika hendak melakukan peminjman maka diharuskan
loginkemudian cari dan cek data buku yang dipilih, jika buku
yang dicari tersedia angota bisa langsung datang
keperpustakaan untuk melakukan transaksi peminjaman.
Selanjutnya admin dalam menginput data peminjaman maka
harus login terlebih dahulu.
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3. Hasil dan Pembahasan Gambar 3. 3 Hasil Tampilan User Interface Admin
KelolaAnggota

Setelah dilakukan Analisa dan perancangan pada bab | . bagai L lola dal
sebelumnya, penulis melanjutkan  pembahasan Halaman Nl ~sebagal navigasl pengelola — dafam
mengenai hasil dari system yang telah dibuat untuk mengelolaadministrasi sistem informasi perpustakaan
diuji apakah system informasi perpustakaanberbasis 4 halaman kelola menu buku

website yang telah dibuat sesuai dengan perancangan
yang telah dibuat pada bab sebelumnya. Berikut
merupakan implementasi system serta pengujian
system yang telah dibuat.

1. Halaman Login

Gambar 3. 4 Hasil Tampilan Admin Kelola Buku

Halaman ini berfungsi untuk mempermudah admin
dalammelakukan pengecekan serta percetakan laporan
data buku.

5. halaman kelola menu rak

Gambar 3. 1 Hasil Tampilan Halaman Login . TR =
Halaman login merupakan syarat akses untuk P i - -
menampilkan halaman dashboard pada halaman ini Kt oo
L L. "- = on

disediakan form untuk mengisi username dan ; o
password. =

2. Halaman Menu Dashboard Admin =
n- e ' Gambar 3. 5 Hasil Tampilaﬁ-A_dn-win Kelola DataRak
i _ - - H Halaman ini berfungsi untuk mempermudah admin
sl dalam melakukan pengecekan serta mengelola datarak.

6. Halaman kelola data kategori

Gambar 3. 2 Hasil Tampilan Halaman Menu =
DashboardAdmin o == o

Halaman menu dashboard admin setelah melakukan
logindengan benar. Halaman ini sebagai navigasi
admin mengelola sistem informasi perpustakaan
3. halaman kelola menu pengguna . L T .
U penggu Gambar 3. 6 Hasil Tampilan Admin Kelola Kategori

thsnteigon) = Halaman ini berfungsi untuk mempermudah admin

- - 7ty Dra e ' dalam melakukan pengecekan serta mengelola data
’ o kategori.
§ tevgpe " - - - - — ame -
L = 4414
. 4
1
4
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7. halaman kelola peminjaman

Gambar 3. 7 Hasil Tarﬁ‘éiléh User Interface
AdminKelola

Halaman daftar data peminjaman berisi
mengenai peminjaman buku yang dilakukan oleh
siswa. Halaman tersebut juga memiliki fitur
untuk mengetahui denda akibat tidak tepatnya
tanggal pengembalian buku yang sudah
ditentukan.

. halaman kelola pengembalian

Gambar 3. 8 Hasil 'T';::tﬁ]bilan Kelola
Pengembalian

Halaman daftar pengembalian berisi mengenai
pengembalian buku yang sudah dikembalikan
oleh peminjam.

9. halaman kelola menu denda

Gambar 3. 9 Hasil Tampilan User Interface
AdminKelola Data Denda

pada halaman ini akan tampil ketika admin

memilihmenu denda, pada halaman ini nantinya
admin akanmelakukan pengelolaan data denda
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10. Haalaman login anggota
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Gambar 3. 10 Hasil Tampilan User Interfa
Anggota

ce ogin

pada halaman ini digunakan oleh admin dalam
melakukanlogin pada sistem perpustakaan yang dibuat

Kesimpulan

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, maka
peneliti dapat mengambil kesimpulan :

Sistem aplikasi perpustakaan yang dibangun diharapkan
dapat mengatasi kesulitan pustakawandalam mengelola
data koleksi buku, data transaksi peminjaman, data
transaksi pengembalian  dan  data  anggota
diperpustakaan

Sistem aplikasi perpustakaan yang dibangun diharapkan
dapat memberikan kemudahan kepada siswa dalam
mencariinformasi ketersediaan buku.
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