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Abstrak 

 

 

Teknologi Informasi berkembang sangat cepat, banyak fasilitas dari dunia digital 

yang dapat dimanfaatkan dalam berbagai bidang usaha salah satunya aplikasi 

website. Wangon printing merupakan salah satu usaha dibidang percetakan. 

Dalam proses transaksi penjualan masih menggunakan sistem manual, seperti 

mencatat pesanan menggunakan nota tiga rangkap dan menghitung menggunakan 

kalkulator. Sehingga pembuatan sistem informasi berbasis website dapat 

digunakan untuk meningkatkan efisiensi operasional. Penelitian ini 

mengembangkan sistem informasi penjualan berbasis website menggunakan 

metode prototype. Pengembangan melibatkan analisa, perancangan, pembuatan 

prototype dengan melibatkan masukan dari admin. Hasil menunjukan dengan 

pemodelan Point of sale (POS), yang memiliki fitur seperti pencatatan data 

customers, pencatatan data barang dan harga masing – masing item, menu 

transaksi serta struk pembelian, data stok barang baru dan barang rusak, laporan 

invoice setiap transaksi, dan laporan penjualan. Pengujian sistem menggunakan 

blackbox testing pada sistem informasi penjualan berbasis website menunjukan 

hasil yang valid sesuai yang diharapkan. 

Kata Kunci: Aplikasi website, Wangon Printing, Sistem Informasi, Penjualan, 

Prototype, Blackbox testing. 
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Abstrac 

 

Information technology is developing very quickly, there are many facilities from 

the digital world that can be utilized in various business fields, one of which is 

website applications. Wangon printing is one of the businesses in the printing 

sector. The sales transaction process still uses a manual system, such as 

recording orders using triple notes and calculating using a calculator. So that 

creating a website-based information system can be used to increase operational 

efficiency. This research develops a website-based sales information system using 

the prototype method. Development involves analysis, design, making prototypes 

involving input from admin. The results show the Point of Sale (POS) modeling, 

which has features such as recording customer data, recording data on goods and 

prices for each item, transaction menus and purchase receipts, stock data on new 

and damaged goods, invoice reports for each transaction, and reports sale. 

System testing using black box testing on a website-based sales information 

system shows valid results as expected. 

Keywords: Website application, Wangon Printing, Information System, Sales, 

Prototype, Blackbox testing 
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