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ABSTRAK

Pengolahan data barang dan penjualan pada CV Sedulur Teknik masih
menggunakan cara manual, untuk mengetahui barang barang yang terjual dan
transaksi penjualan harus dihitung dengan cara sistem pembukuan. Perhitungan
omset penjualan harus dihitung dengan menggunakan alat hitung seperti kalkulator
karena belum adanya sistem penjualan sehingga beberapa data-data penjualan yang
masuk tidak sesuai yang mendampak pada selisihnya nominal angka penjualan dan
cara manual ini membuat pekerjaan menjadi lebih lama. Maka dibuatlah sistem
penjualan point of sales pada CV Sedulur Teknik agar dapat membantu dalam
proses transaksi berlangsung. Sistem penjualan ini menggunakan PHP (Hypertext
Preprocessor) sebagai bahasa pemograman yang dipakai, dan Mysgl sebagai
database yang digunakan serta Xampp untuk menghubungkan database ke website.
Metode yang digunakan yaitu metode agile pola scrum, scrum sendiri merupakan
sebuah software yang digunakan agile untuk berdiri dalam sebuah tim, proses
produk tambahan serta pengembangan software yang berfokus pada kecepatan dan

dilakukan dengan mewujudkan hasil akhir.

Kata kunci: Sistem informasi, point of sales, metode agile
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ABSTRACT

Processing of goods and sales data on CV Sedulur Teknik still uses manual
methods, to find out the goods sold and sales transactions must be calculated by
means of a bookkeeping system. The calculation of sales turnover must be
calculated using a calculation tool such as a calculator because there is no sales
system so that some incoming sales data does not match which has an impact on
the difference in nominal sales figures and this manual method makes work longer.
So a point of sales system was created on CV Sedulur Teknik in order to assist in
the transaction process. This sales system uses PHP (Hypertext Preprocessor) as
the programming language used, and Mysgl as the database used and Xampp to
connect the database to the website. The method used is the agile scrum pattern
method, scrum itself is a software that is used agile to stand in a team, additional
product processes and software development that focuses on speed and is carried

out by realizing the final result.

Keywords: Information system, point of sales, agile method
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