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Abstract

This research aims to create a library information system that can effectively and efficiently overcome the problem
of lost books in the library at Ciriung 03 State Elementary School and increase transparency in the historical
records of borrowing and returning books by implementing a desktop-based library information system at Ciriung
03 State Elementary School using VB.Net.This research uses the waterfall method and the desktop-based VB.Net
programming language and database server. The waterfall method is used as a completion step, with a focus on
analyzing information system design needs using UML.The results of this research show that in terms of library
system implementation, it shows that the library information system at Ciriung 03 State Elementary School has an
impact in simplifying the work of library admins so that data is presented quickly, precisely and accurately and
library data management so that the system becomes computerized at Ciriung 03 State Elementary School. and
the data transparency side. The research results show that data transparency increases the borrowing and
returning of books at Ciriung 03 Public Elementary School so that data is not easily lost and speeds up the
historical tracking process of a transaction.

Keywords: Library, Waterfall, VB .Net, SQL Server, UML.

Abstrak mempermudah pekerjaan admin perpustakaan
Penelitian ini bertujuan untuk membuat system sehingga data yang disajikan secara cepat,tepat dan
informasi perpustakaan yang dapat efektif dan efisien akurat dan pengelolaan data perpustakaan sehingga
mengatasi masalah kehilangan buku di perpustakaan sistem menjadi terkomputerisasidi SD Negeri
SD Negeri Ciriung 03 dan meningkatkan transparasi Ciriung 03 dan sisi transparasi data. Hasil penelitian
dalam  catatan  historis  peminjaman  dan menunjukan bahwa transparasi data meningkatkan
pengembalian buku dengan mengiplementasikan peminjamaan dan mengembalian buku pada SD
system informasi perpustakan dari SD Negeri Negeri Ciriung 03 agar data tidak mudah hilang dan
Ciriung 03 berbasis desktop menggunkan mempercepat proses trekking historis suatu transaksi.
VB.Net.Penelitian ini menggunkan metode waterfall Kata kunci: Perpustakaan, Waterfall, VB .Net,
dan bahasa pemograman VB.Net berbasis desktop SQL Server, UML.

serta database server.Metode waterfall digunkan
sebagai Langkah penyelesaian,dengan fokus pada

analisis kebutuhan perancangan sistem informasi 1. Pendahuluan

menggunakan UML.Hasil penelitian ini menunjukan Kemajuan teknologi dan informasi yang berkembang
bahwa dari sisi implementasi sistem perpustakaan sangat pesat mempengaruhi seluruh umat manusia di
menunjukan bahwa Sistem informasi perpustakaan di seluruh dunia.

SD Negeri Ciriung 03, yaitu berdampak dalam
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Salah satu perkembangan yang penting adalah
semakin dibutuhkannya penggunaan alat pengolahaan
data yang berfungsi untuk menghasilkan informasi
yang dibutuhkan secara efektif dan efisien.
Perpustakaan sekolah adalah fasilitas yang disediakan
oleh sekolah sebagai pendukung proses kegiatan belajar
mengajar bagi para siswa. Perpustakaan dapat
membantu untuk meningkatkan pengetahuan bagi para
murid di sekolah. Dengan meningkatnya fungsi
perpustakaan secara maksimal maka diharapkan juga
akan memberikan pendidikan yang maksimal bagi para
murid. Salah satu langkah yang bisa diterapkan untuk
meningkatkan fungsi perpustakaan sekolah adalah
dengan menggunakan sistem pengolahan data yang
tepat dan cepat.

Perpustakaan yang ada di SD Negeri Ciriung 03 saat ini
belum dapat menjalankan fungsinya dengan maksimal.
Dalam praktiknya perpustakaan tersebut menghadapi
sejumlah permasalahan yang perlu segera diatasi. Salah
satu masalah utama yang muncul adalah seringnya
kehilangan buku-buku di perpustakaan, yang tidak
hanya merugikan sekolah dalam aspek keuangan, tetapi
juga berdampak negatif pada ketersediaan sumber
belajar bagi para siswa.

Permasalahan lain yang muncul di perpustakaan SD
Negeri Ciriung 03 adalah ketidaktersediaan catatan
histori peminjaman dan pengembalian buku karena
pencatatan masih konvensional dengan catatan buku.
Kurangnya sistem pencatatan tersebut menyebabkan
kesulitan bagi petugas perpustakaan dalam melacak
aktivitas peminjaman dan pengembalian buku, yang
pada gilirannya memperlambat proses manajemen
perpustakaan secara keseluruhan.

Dalam menghadapi permasalahan tersebut, penting
untuk diimplementasikan suatu sistem informasi
perpustakaan yang efektif dan efisien. Sistem informasi
ini diharapkan mampu meminimalisir kehilangan buku,
meningkatkan transparansi dalam catatan peminjaman
dan pengembalian, serta memberikan kemudahan bagi
petugas perpustakaan dalam mengelola inventaris
perpustakaan.

Berdasarkan uraian di atas, maka penulis melakukan
penelitian  dengan  judul  “Sistem  Informasi
Perpustakaan Di SD Negeri Ciriung 03 Berbasis
Desktop Menggunakan VB .NET”. Sistem ini dibuat
menggunakan bahasa pemrograman VB.Net

2. Landasan Teori

2.1 Pengertian Sistem

Sistem adalah sekelompok elemen-elemen yang
terintegrasi dengan tujuan yang sama untuk mencapai
satu tujuan. Sistem merupakan sekelompok elemenyang
saling berkaitan dan bekerja sama untuk mencapai
tujuan tertentu. Sistem harus mempunyai elemen atau
bagian sistem yang terkait satu dengan lainnya [6]
Berdasarkan pengertian di atas, penulis menyimpulkan
bahwa sistem adalah kumpulan komponen yang saling
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berkolaborasi untuk mencapai tujuan tertentu.

2.2 Pengertian Informasi

Informasi adalah data yang telah diklasifikasi atau diolah
atau diinterprestasikan untuk digunakan dalam proses
pengambilan keputusan.

Informasi adalah data yang telah diorganisasi, dan telah
memiliki kegunaan dan manfaat [7]

Berdasarkan pengertian di atas, penulis menyimpulkan
bahwa informasi adalah data yang dapat memberikan
penjelasan kepada pembaca.

2.3 Pengertian Desktop

Desktop adalah suatu aplikasi yang mampu beroperasi
secara offline, tetapi kita harus menginstalnya sendiri
pada laptop atau computer. Aplikasi ini biasanya
digunakan dengan database SQL Server maupun SQL
Server. [8]

Berdasarkan pengertian di atas, penulis menyimpulkan
bahwa aplikasi desktop adalah aplikasi yang dapat
digunakan di media laptop atau komputer dengan syarat
kita wajib menginstalnya terlebih dahulu secara offline.

Permasalahan

n i terjadi buku-buku di per kerugian

lbagi sekolah dan berdampak negatif pada ketersediaan sumber belajar untuk para siswa.

[2. Ketidaktersedian atatan histori i dan buku karena

masih konvesional dengan buku,sehingga pencatatan ini membuat sulit bagi petugas|

lperpustakaan untuk melacak aktivitas peminjaman dan pengambilan buku, sertal
j per secara keselururahan.

|

Solusi

Membangun Sistem Informasi Perpustakaan Berbasis Desktop Menggunakan VB. Net
dan Database SQL Server

|

Alur Pembuatan Sistem (Metode Waterfall)

Analisis Kebutuhan >>> Desain Aplikasi >>> Coding >>> Pengujian >>>
Implementasi

!

Tujuan Penelitian

1.Tujuan penelitian ini adalah sistem informasi perpustakaan yang dapat efektif
dan efisien masalah kehi buku di sD
Negeri Ciriung 03.

2. Meningkatkan transparansi dalam catatan histori peminjaman dan
pengembalian buku dengan mengimplementasikan sistem informasi.

Gambar 1.Kerangka Berfikir
3. Metode Penelitian

3.1 Metode Waterfall

Model SDLC air terjun (waterfall) sering juga disebut
model eksekuensial linier (sequential linear) atau alur
hidup klasik (Classic life cycle). Model air terjun
menyediakan pendekatan alur hidup perangakt lunak
secara sekuensial atau terurut dimulai dari planning,
analisis, desain, pengkodean, pengujian dan tahap
pendukung (support). Metode pengembangan untuk
penelitian ini menggunakan metode waterfall yang
terdiri dari beberapa tahapan mulai dari analisis
kebutuhan, desain, pengkodingan, pengujian, dan
implementasi sistem . Sedangkan perancangan
sistem menggunakan UML (Unified Modeling
Language). Untuk sistem yang dihasilkan diuji
menggunakan metode pengujian Black Box Testing.
Dengan menggunakan metode ini maka penelitian
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dapat menghasilkan usulan dari evaluasi sistem
yang berjalan.

Analisis
Kebutuhan

Desain
Aplikasi

Coding

Pengujian

—

Penerapan
Program

Gambar 2. Metode Waterfall

3.2 Metode Pengujian Sistem Black Box

Pada tahap ini penulis melakukan pengujian sistem
monitoring informasi perpustakaan di SD Negeri
Ciriung 03 dengan menggunakan metode black box
testing. Dengan tujuan memfokuskan pengujian pada
keperluan fungsional dari sistem yang telah dibuat.
Pengujian diawali pada saat input sampai menghasilkan
output yang baik dan benar pada sistem informasi
perpustakaan. Seperti halnya pengujian untuk
menemukan bug atau kesalahan dalam fungsi-fungsi,
struktur database hingga akhirnya dilakukan perbaikan.
3.3 Flowmap Sistem Berjalan

Sistem yang berjalan pada SD Negeri Ciriung 03 masih
konvensional dalam pengelolaan data yang ada di
perpustakaan SD Negeri Ciriung 03. Berikut Flowmap
sistem berjalan di SD Negeri Ciriung 03:

Sistem Database

Siswa Admin/Patugas Perpus

Gambar 3. Flowmap Sistem Berjalan

3.4 Flowmap Sistem yang Diusulkan

Berdasarkan  permasalahan yang ada, penulis
mengusulkan sebuah sistem baru untuk memperbaiki
sistem yang berjalan saat ini. Sistem yang diusulkan
penulis didukung dengan sistem yang berbasis desktop
dimana pegolahan data sudah terkomputerisasi dan media
penyimpanan sudah terintegrasi database. Berikut
flowmap untuk sistem informasi perpustakaan yang
diusulkan :
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Gambar 4 : Sistem Yang Di Usulkan
3.5 Use Case Diagram

Sistem Informasi Perpustakazn
SD Negari 03

Gambar 5 : Use Case Diagram Perpustakaan SD
Negeri Ciriung 03

3.6 Activity Diagram

3.6.1 Activity Diagram Transaksi Peminjamaan

Pada menu ini, transaksi peminjaman dilakukan untuk
memproses permintaan peminjaman buku oleh siswa,
lalu sistem akan menyimpan informasi manipulasi data
transaksi peminjaman ke database. Dan hasil pelayanan
bisa di print out / cetak untuk diberikan kepada siswa
yang bersangkutan.

Admin Sistem Database

L

Pilih Menu Transaction
(Pcm injaman)

Kelol Data UserWelipu Menampilkan Form i
e Readpdote Delte) Data Peminjaman >
J\ atabase
s “, S
Simpan | ——

TmplDuB rhasil Di
smp n Dan Di Eksekusi nma rhas HD Slmp

N\
/
\

Gambar 6 : Activity Diagram Transaksi
Peminjamaan



3.7 Squence Diagram

3.7.1 Squence Diagram Transaksi Peminjamaan

Berikut ini merupakan sequence diagram transaksi

peminjaman buku yang

telah dibuat

untuk

menggambarkan interaksi antar komponen dalam
sebuah proses transaksi peminjaman buku.

Seqesce Diamm
Penmjaman

i e B e
Peminjman .
&

Coarol Deiz Difa Penman

1 YDt ‘

L

1 it Trasabs Pemmjaman
—_—

[ n
3: Rebola Dats Pemiamean

4

8 Menarpilin Pesan Brhar] Disimpen

—T

3:Sepan Ds

§: Deta Termpan

7 Bethe Diegen |

Gambar 7 : Squence Diagram Transaksi Peminjamaan

3.8 Class Diagram

Gambar 8 : Class Diagram

4. Hasil Dan Pembahasan

4

4.1 Hasil

Hasil implementasi sistem informasi perpustakaan di SD
Negeri Ciriung 03, yaitu berdampak dalam mempermudah
pekerjaan admin perpustakaan sehingga data yang disajikan
secara cepat, tepat, dan akurat dalam pengelolaan data
perpustakaan karena sistem menjadi terkomputerisasi di SD
Negeri Ciriung 03.

Gambar 9 : Sistem informasi Perpustakaan

4.2 Pembahasan

Tampilan Sistem Perpustakaan

Berikut ini tampilan (user interface) sistem
informasi perpustakaan pada SD Negeri Ciriung
03, diantaranya :

1. Tampilan Login

Pada halaman login ini, digunakan oleh user untuk
bisa akses ke dalam sistem perpustakaan. Dengan
cara, user menginput username dan password. Hal
yang menjadi point penting pada saat login yaitu
adanya proses verifikasi level oleh sistem.

a' Welcome... = O X
Welcome...
I 200000

Sistem Aplikasi Perpustakaan

User ID

User Name

Password

Versi : 1.0.0.0

Gambar 10 : Tampilan Login
2. Tampilan Halaman Utama
Pada halaman utama ini, sistem akan menampilkan
menu-menu akses yang ada dalam sistem
perpustakaan.
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Gambar 11 : Tampilan halaman Utama

5. Kesimpulan & Saran

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan di SD

Negeri Ciriung 03 dengan adanya hasil analisis

kebutuhan, perancangan, implementasi, dan

pengujian pada penelitian ini, maka penulis dapat
menyimpulkan bahwa

1. Adanya sistem informasi perpustakaan berbasis
desktop dapat mengurangi jumlah kehilangan buku
karena semua data buku sudah tersimpan di dalam
sistem dengan penyimpanan database yang baik.
Sistem ini, mempermudah admin dan kepala perpus
dalam pengelolaan data perpustakaan secara cepat,
tepat, dan akurat, baik dalam proses pencarian data,
penambahan data, maupun pencetakan data.

2. Untuk meningkatkan transparansi data peminjaman
dan pengembalian buku di perpustakaan SD Negeri
Ciriung 03, maka sistem penyimpanan data
diimplementasikan dengan sistem basis data
(database) SQL  Server. Sistem informasi
perpustakaan yang telah dibangun, dapat
mempercepat tracking histori peminjaman dan
pengembalian buku perpustakaan.

5.2 Saran

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, penulis

memberikan beberapa saran yang bermanfaat untuk

perkembangan sistem informasi perpustakaan pada

SD Negeri Ciriung 03, diantaranya sebagai berikut:

1.Diperlukan pemeliharaan terhadap sistem informasi

perpustakaan berbasis desktop yang telah dibangun
baik perangkat lunak (software) maupun perangkat
keras (hardware) demi kelancaran penggunaanya.

2.Melakukan pelatihan kepada petugas di SD Negeri

Ciriung 03 untuk mengoperasikan sistem informasi

perpustakaan.

3.Perlu adanya salinan data (back up) untuk

menghindari rusaknya data ketika perangkat lunak

(software) maupun perangkat keras (hardware)

mengalami masalah.
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