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ABSTRAK

Dalam era digital yang terus berkembang, manajemen aset barang menjadi semakin
kompleks, mendorong kebutuhan akan solusi inovatif. PT Tuffindo Nittoku
Autoneum bergerak dibidang manufaktur komponen otomotif di Indonesia.
Permasalahan utama terkait dengan identifikasi aset yang kurang efisien dan
keterbatasan akses informasi secara cepat dan real-time. Penelitian ini bertujuan
mengatasi masalah identifikasi aset dan akses informasi yang cepat dan real-time
di PT Tuffindo Nittoku Autoneum dengan menerapkan QR Code berbasis Android.
Penelitiaan ini bersifat deskriptif dengan pendekatan OOP (Object Orientied
Programming) sedangkan metode pengembangan sistem menggunakan model
waterfall dengan bahasa pemrograman Dart dan Framework Flutter untuk aplikasi
Android. QR Code digunakan sebagai metode identifikasi, memungkinkan
pengguna memindai dengan mudah melalui perangkat Android. Data aset disimpan
di Firebase, platform cloud yang cepat dan aman. Pengujian terhadap sistem
informasi aset ini menggunakan blackbox testing. Hasil penelitian ini adalah sebuah
sistem informasi aset dengan QR Code berbasis Android yang dapat mempermudah
identifikasi aset secara akurat.

Kata Kunci : QR Code, Sistem Informasi Aset Barang, Android, Dart , Flutter, Firebase,
Waterfall, Manajemen Aset.
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ABSTRACT

In the evolving digital era, asset management becomes increasingly complex,
prompting the need for innovative solutions. PT Tuffindo Nittoku Autoneum
operates in the automotive component manufacturing sector in Indonesia. The main
issue revolves around inefficient asset identification and limitations in accessing
information quickly and in real-time. This research aims to address the challenges
of asset identification and achieving fast, real-time information access at PT
Tuffindo Nittoku Autoneum by implementing Android-based QR Code technology.
The research adopts a descriptive approach with Object-Oriented Programming
(OOP) and employs the waterfall model for system development, utilizing Dart
programming language and the Flutter framework for the Android application. QR
Code serves as the identification method, allowing users to easily scan through
Android devices. Asset data is stored in Firebase, a fast and secure cloud platform.
Blackbox testing is conducted to evaluate the asset information system. The
research outcome is an asset information system with Android-based QR Code,
facilitating accurate asset identification.

Keywords: QR Code, Asset Inventory System, Android, Dart , Flutter, Firebase,
Waterfall , Asset Management.
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