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ABSTRAK 

Sistem informasi yang efisien dan terintegrasi untuk mengelola data 

kependudukan. Penelitian ini bertujuan merancang dan membangun sistem 

informasi data kependudukan berbasis website menggunakan PHPRad Classic. 

penulis merancangsuatu sistem data penduduk berbasis web menggunakan metode 

waterfall didukung dengan PHP sebagai bahasa pemrograman dan SQL sebagai 

penyimpanan database. Metode waterfall digunakan karena dalam tahap 

pengerjaannya yang tersktruktur. Sistem pendataan penduduk yang telah 

dirancang seperti manajemen data kependudukan, pencarian data, pembaruan 

data, penghapusan data, dan pembuatan laporan data. Admin akan dapat 

mengakses sistem ini melalui antarmuka berbasis website. Selama fase 

pembangunan sistem, dilakukan analisis kebutuhan yang mendalam dengan 

melibatkan pihak-pihak terkait di Kantor Desa Sukarukun.Melalui penerapan 

sistem yang telah dirancang diharapkan dapat mempermudah dan mempercepat 

pengelolaan data kependudukan pada kantorDesa Sukarukun. Perancangan sistem 

pendataan penduduk ini dapat dijadikan sebagai referensi penelitian selanjutnya 

dan disarankan untuk dapat disempurnakandengan menambahkan fitur-fitur yang 

dibutuhkan di masa depan. 

Kata kunci : Sistem, PHPRad, Waterfall, PHP, SQL 
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ABSTRACT 

An efficient and integrated information system for managing population data. 

This research aims to design and build a website-based population data 

information system using PHPRad Classic. The author designed a web-based 

population data system using the waterfall method supported by PHP as a 

programming language and SQL as database storage. The waterfall method is 

used because the work stage is structured. The population data collection system 

that has been designed includespopulation data management, data searching, data 

updating, data deletion, and data reporting. Admins will be able to access this 

system via a website-based interface. During the system development phase, an in-

depth needs analysis was carried out involving related parties at the Village 

Office Sukarukun .Through the implementation of the system that has been 

designed, it is hoped that it can simplify and speed up the management of 

population data at the Village office Sukarukun. The design of this population 

data collection system can be used as a reference for further research and is 

recommended to be refined by adding needed features in the future. 

 

Keywords: System, PHPRad, Waterfall, PHP, SQL 
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