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ABSTRAK 

 

Penerapan metode Prototype dalam proses inventory data barang pada PT. Maspion 

Kencana sangat diperlukan untuk mempermudah perhitungan data barang agar 

lebih akurat tidak terjadi selisih jumlah stok barang. Adapun masalah yang terjadi 

pada sistem yang berjalan saat ini yaitu pengolahan data barang masuk dan keluar, 

data pengiriman barang, data pelanggan masih di catat ke dalam buku besar sesuai 

dengan kwitansi atau surat jalan dari pelanggan atau Supplier yang berisi berapa 

banyak barang yang masuk dan keluar untuk di kirim ke pelanggan dan pendataan 

persediaan stok barang yang hanya di catat di selembar kertas. Kemudian di salin 

kembali ke dalam komputer oleh bagian adminsitrasi. Sehingga terkadang 

mengalami kesulitan dalam perhitungan barang dan untuk mendapatkan informasi 

stok barang, terkadang informasi yang diberikan tidak sesuai dengan ketersediaan 

barang yang ada. Untuk itu, penulis membangun aplikasi sistem inventory data 

barang dengan tujuan untuk mempermudah proses pengolahan dan pengelolaan 

barang masuk dan keluar, stok barang, data pengiriman dengan mengunakan 

metode Prototype untuk pemodelan terstruktur. Sehingga sistem informasi yang 

telah dihasilkan ini dapat mengelola data barang masuk dan keluar, data stok 

barang, dan data pengiriman. 

 

Kata kunci: Stok Barang, Aplikasi Inventory, Prototype 
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ABSTRACT 

 

The application of the Prototype method in the process of inventorying goods data 

at PT Maspion Kencana is needed to facilitate the calculation of goods data to be 

more accurate so that there is no difference in the amount of stock of goods. The 

problems that occur in the current system are processing incoming and outgoing 

goods data, shipping data, customer data is still recorded in the ledger according 

to receipts or road letters from customers or suppliers which contain how many 

goods enter and exit to be sent to customers and data collection of stock inventory 

which is only recorded on a piece of paper. Then copied back into the computer by 

the administration. So that sometimes it is difficult to calculate goods and to get 

stock information, sometimes the information provided does not match the 

availability of existing goods. For this reason, the author builds an inventory data 

system application with the aim of simplifying the process of processing and 

managing incoming and outgoing goods, stock items, shipping data using the 

Prototype method for structured modeling. So that the information system that has 

been produced can manage incoming and outgoing goods data, stock data, and 

shipping data. 

 

Keyword: Stock Goods, Inventory Application, Prototype 
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