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ABSTRAK 

Persaingan di dunia bisnis yang semakin ketat membuat para pemilik usaha harus 

selalu mempunyai inovasi untuk menarik perhatian pengunjung. Inovasi tersebut 

harus selalu di perbarui agar pelanggan merasa dimudahkan dalam melakukan 

transaksi. Sulit untuk mendapatkan informasi katalog lengkap di Toko Kuy 

Nyobain sehingga menyulitkan calon pembeli yang ingin berbelanja maupun untuk 

melihat daftar produk. Belum tersedianya system yang efisien, cepat dan lengkap 

dalam penjualan produk. Tujuan penelitian ini adalah penerapan metode prototipe 

untuk mendukung proses promosi, pengenalan dan pemesanan produk yang 

memudahkan proses penjualan, sehingga pemasaran lebih luas dan dapat menaikan 

omset penjualan. Metode yang digunakan yaitu Prototype. Berdasarkan hasil 

penelitian, penerapan metode prototype pada sistem penjualan, penulis dapat 

menyimpulkan pengguna aplikasi terdiri dari 2 pengguna yaitu admin(pemilik 

toko), customer(pembeli). Admin dapat menambahkan produk, kategori produk, 

melihat transaksi dan mengubah status transaksi, sedangkan customer dapat melihat 

produk, memesan produk dan melakukan pembayaran apabila sesuai dengan 

keinginannya. Dari hasil penelitian, penerapan metode prototype mampu 

mendukung proses promosi, pengenalan dan pemesanan produk yang memudahkan 

proses penjualan, sehingga pemasaran lebih meluas dan dapat menaikan omset 

penjualan. 

 

Kata Kunci: Inovasi, sistem, prototype 
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ABSTRACT 

Competition in the business world is getting tougher, so business owners must 

always have innovations to attract the attention of visitors. These innovations must 

always be updated so that customers feel facilitated in making transactions. It is 

difficult to get complete catalog information at Kuy Nyobain Stores so that it invites 

potential buyers who want to shop or to view product lists. There is no efficient, fast 

and complete system for selling products. The purpose of this research is to apply 

the prototype method to support the process of promotion, introduction and product 

ordering which facilitates the sales process, so that marketing is broader and can 

increase sales turnover. The method used is Prototype. Based on the research 

results, the application of the prototype method to the sales system, the authors can 

conclude that the application users consist of 2 namely admin users (store owners), 

customers (buyers). Admins can add products, product categories, view 

transactions and change transaction status, while customers can view products, 

order products and make payments according to their wishes. From the research 

results, the application of the prototype method is able to support the process of 

promotion, introduction and product ordering which facilitates the sales process, 

so that marketing is more widespread and can increase sales turnover. 
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