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ABSTRAK  

Dalam menghadapi persaingan bisnis yang semakin ketat, ide telah muncul 

untuk mengintegrasikan teknologi informasi dengan dunia bisnis. Melalui 

pemesanan secara virtual, teknologi informasi menjadi landasan yang luas, 

menggambarkan teknik, prosedur, dan praktik transaksi bisnis online tanpa campur 

tangan manual. Dengan menjalankan penjualan secara daring, perusahaan dapat 

memperluas cakupan pasar produk atau jasa mereka hingga ke seluruh penjuru 

dunia, menciptakan peluang bisnis yang sangat menjanjikan. Penelitian ini 

bertujuan menganalisis dan mengembangkan aplikasi berbasis web untuk 

mengelola penjualan dan stok spare part di bengkel teguh jaya motor. Aplikasi ini 

akan memberikan informasi yang dibutuhkan oleh konsumen, menghubungkan 

bengkel teguh jaya motor dengan pelanggan mereka, dan menghilangkan batasan 

jarak dan waktu dalam bertransaksi. Dalam pengembangan aplikasi ini, penulis 

memilih PHP sebagai antarmuka aplikasi dan MySQL sebagai basis data, dipilih 

karena keandalannya dalam membangun aplikasi web. Penulis juga menerapkan 

metodologi pengembangan System Development Life Cycle (SDLC) Waterfall 

dengan pemodelan sistem menggunakan Unified Modeling Language (UML). 

Penting untuk dicatat bahwa dalam tulisan ini hanya membahas aplikasi ecommerce 

berbasis web sebagai media untuk meningkatkan income bengkel Teguh Jaya Motor 

melalui penjualan online spare part motor.  

  

Kata Kunci : Website, Spare part, SDLC, Waterfall, Unified Modeling Language, 

PHP, MySQL  
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ABSTRACT  

In the face of increasingly fierce business competition, the idea has emerged 

to integrate information technology with the business world. Through virtual 

ordering, information technology becomes a broad foundation, describing the 

techniques, procedures, and practices of online business transactions without 

manual intervention. By running online sales, companies can expand the market 

coverage of their products or services to all corners of the world, creating very 

promising business opportunities. This study aims to analyze and develop a 

webbased application to manage sales and stock of spare parts in the Teguh Jaya 

Motor workshop. This application will provide the information needed by 

consumers, connect Teguh Jaya Motor workshops with their customers, and 

eliminate distance and time restrictions in transactions. In the development of this 

application, the author chose PHP as the application interface and MySQL as the 

database, chosen for its reliability in building web applications. The author also 

applies the System Development Life Cycle (SDLC) Waterfall development 

methodology with system modeling using Unified Modeling Language (UML). It is 

important to note that this paper only discusses web-based e-commerce applications 

aimed at increasing the revenue of Teguh Jaya Motor workshops through online 

sales of motorcycle spare parts.  

  

Keywords : Website, Spare Parts, SDLC, Waterfall, Unified Modeling Language, 
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